
Copyright © 2023

Übersicht der Stationen

1 Zeitreise
2 Eichenprozessionsspinner
3 Eiszeit
4 Traubenkirsche
5 Schafe & Ziegen
6 Kreukröte & Co
7 Zecken
8 Heidelerche & Zaunkönig
9 Rapunzel & Tausendgüldenkraut
10 Fuchs, Wolf & Wildschwein
11 Destruenten
12 Igel & Reh
13 Fledermäuse
14 Waldbrand & Lauschtrichter
15 Raupen und Schmetterlinge
16 Vögel & Skulpturen
17 Borkenkäfer
18 Baumarten
19 Hexenpfahl
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Zuwegung

Rundweg Länge ca. 2,6 km 
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Standort



ANFAHRT

• dass Zecken nicht beißen, sondern stechen?

• dass wir in einer Eiszeit leben?

• dass Füchse bis zu 2 m hoch und 5 m weit 

   springen können?

• dass im Emsland einst Mammuts lebten?

Und können Sie diese Fragen beantworten:

• Wann meckern Ziegen?

• Wer ist der Alleskönner des Waldes?

• Ist die Blindschleiche wirklich blind?

• Wo arbeitet ein Ziegenmelker?

• Können Rehe bellen?

• Wer oder was ist „Lullula“?

• Welches Tier trägt bis zu 700.000 Haare?

• Wie entsteht Humus?

• Können Wildschweine schwimmen?

Die richtigen Antworten auf diese Fragen und 

viele weitere Informationen finden Sie 

auf dem Naturlehrpfad Lohner Sand.
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